
11-12
2021

07.2022-
obecnie

02-04
2021

2018-2022

realizowany w zespole 3- osobowym projekt 
nowej linii produktu dla międzynarodowej firmy, 
należącej do ścisłej czołówki producentów 
stolarki okiennej i drzwiowej w Europie

Inżynieria Wzornictwa Przemysłowego

Politechnika Krakowska
wydział mechaniczny

2017-2018

2015-2017

angielski B2/C1
A1niemiecki

Architektura
Politechnika Gdańska

Domin Gdańsk
Kurs rysunku architektonicznego

Kwiaty Paproci

Applink

• projektowanie stoisk targowych (Blender)
• wykonywanie modeli mebli i teksturowanie 
przy użyciu oprogramowania (Blender, Illustrator)
• tworzenie rysunków techicznych

• projektowanie rozwiązań z branży szeroko 
rozumianej  reklamy in/outdoorowej ( tj. głównie 
nośniki reklamowe) od szkiców, modelu 3d po 
rysunki techniczne , rendery (Solidworks, Keyshot, 
Blender)
• przeprojektowywanie istniejących rozwiązań 
• tworzenie wizualizacji i prezentacji  produktu 
(Illust(Illustrator, Indesign)
• tworzenie i modyfikacja grafik i wizualizacji 
(Photoshop, Illustrator)
• współpraca z osobą odpowiedzialną za 
marketing, zleceniodawcami i wykonawcami 

Jestem absolwentką Inżynierii Wzornictwa Przemysłowego. 
Szukam pracy , w której będę mogła rozwinąć kompetencje 
zawodowe w zakresie projektowania produktu, modelowania 

3D, animacji i grafiki komputerowej

KAROLINA WYSOCKA

HISTORIA
ZATRUDNIENIA

WYKSZTAŁCENIE

KURSY

JĘZYKI OBCE

ZNAJOMOŚĆ 
PROGRAMÓW

UMIEJĘTNOŚCI

Wizualizacje:
Keyshot
Blender

Inne:
Photoshop
Illustrator
After Effects

Modelowanie:
Blender
Solidworks
Inventor
Creo Parametric

Modelowanie 3d
Wizualizacje
Animacje
Rysunek odręczny
Rysunek cyfrowy
Prawo jazdy kat. B

Wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych dla potrzeb niezbędnych do realizacji
procesu rekrutacji (zgodnie z Ustawą z dnia 29.08.1997 roku o Ochronie Danych Osobowych;
tekst jednolity: Dz. U. z 2002r. Nr 101, poz. 926 ze zm.).


